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Aufgabe des Campus

Wissensvermittiung Partizipation und
Enkulturation in
Fachdisziplinen
Acquisition metaphor Participation metaphor
Individual enrichment Goal of learning Community building
Acquisition of something Learning Becoming a participant
Recipient (consumer), (re-)constructor Student Peripheral participant, apprentice
Provider, facilitator, mediator Teacher Expert participant, preserver of practice/discourse
Property, possession, commodity Knowledge, concept Aspect of practice/discourse/activity
(individual, public)
Having, possessing Knowing Belonging, participating, communicating

Sfard, Anna (1998). On Two Metaphors for Learning and the Dangers of Choosing Just One. Educational researcher, 2, 4-13.



Synchronisation
der Lernaktivitaten



Flexibilitat &
Vielfalt



Seamless
Learning



Future Skills



Future Skills

Lernkompetenz

Selbstwirksamkeit | Designthinkingkompetenz
Ethische Kompetenz

Selbstkompetenz \ 4 Innovationskompetenz
Selbstbestimmtheit

Reflexionskompetenz

Systemkompetenz

Digitalkompetenz

- und Gestaltungskompetenz |

Ehlers, U. (2020): Future Skills. Lernen der Zukunft — Hochschule der Zukunft. Wiesbaden: Springer. S. 46



Empfehlungen des Wissenschaftsrats flur eine zukunftsfahige Ausgestaltung von Studium und Lehre

 Zunahme an Komplexitat und Dynamik
* Neue Formen der Interaktion und Wissensproduktion

 Hoheres Mald an Lern-, Kooperations- und
Innovationsfahigkeit

e Austausch- und Partizipationsformate

* Lehre als Wissenschaftspraxis

Wissenschaftsrat 2022. Empfehlungen des Wissenschaftsrats flir eine zukunftsfahige Ausgestaltung von Studium und Lehre



Empfehlungen zur Digitalisierung in Lehre und Studium

e Kontext: Digitalisierung der gesamten Lebenswelt
e Digitalen Campus schaffen
* Selbstbestimmtes, individuelles und kollaboratives Lernen

e Lernarchitektur

Wissenschaftsrat 2022. Empfehlungen zur Digitalisierungin Lehre und Studium



Lernumgebungen an der Hochschule

, Der Campus von morgen

- unterstitzt das Lernen und Lehren im Sinne der Partizipation und Enkulturation. Dies
verlangtinsbesondere nach Raumen fiir Gruppenarbeit, Fachdiskurs und informellen
Austausch.

Medien in der &.NX’/

- wird als Lebens- und Lernort geplant, der angemessen auf die veranderten Beddrfnisse
einer zunehmend mobilen und diversen Studierendenschaftreagieren kann.

- wird von einer Organisationskultur getragen, bei der Studierende als Angehorige der
Universitat eingebunden sind und Verantwortung mit iGbernehmen.

- wird moglich durch Planungsprozesse und Betriebskonzepte, welche die Aufnahme und
Umsetzung neuer Entwicklungen und Anforderungen fordern.”

Bachmann et al., 2014

Bachmann et. Al (2014). Der Campus von morgen.

In T. Skerlak, H. Kaufmann, G, Bachmann (Hrgs). Lernumgebungenan der Hochschule.
Aufdem Weg zum Campus von morgen.

S. 51. Minster: Waxmann.
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- Gleichzeitiges Denken und Agieren in mehreren Rdumen
— Zeit- und ortsvielfiltig lernen
- Auflésen von Dichotomien




Hybride Lernraume

Mit der zunehmenden Nutzung digitaler Medien in der Hochschullehre verandert sich auch der ,Raum®, in
dem Lehren und Lernen an Hochschulen stattfindet.

Durch die gezielte Verkniipfung physischer und digitaler Lernumgebungen entstehen hybride Lernraume,
die vielfaltige Formen der Kollaboration und Kooperation ermoglichen und eine individualisierte
und flexible Vermittlung von Wissen unterstiitzen kdnnen.

Bestehende Briiche zwischen digitalem und physischem Raum kénnen im Sinne eines ,seamless learning”
gezielt aufgelost oder bewusst in den Lernprozess integriert werden.

Fir die Untersuchung und Entwicklung hybrider Lernraume sind, neben dem digitalem und dem physischen
Raum, weitere raumlich fassbare Dimensionen relevant, insbesondere der soziale Raum, der didaktische,
der aktivitatsbasierte Raum, der Informationsraum und der Wissensraum. In den Blick genommen wird
beispielsweise, wie informelle und formale Aktivititen, die Uberlappung verschiedener analoger und
digitaler Werkzeuge sowie die Uberlappung auReruniversitirer Orte und des Lernens auf dem Campus
zusammenwirken.

Vorlaufige Arbeitsdefinition im BMBF-Projekt, Wirkfaktoren und Good Practice bei der Gestaltung hybrider Lernraume”



Hybride Lernraume

Ontology
Generic Topology
Space Volatility
Agency
Correspondences
Physical g Q Digital —
Space Space § =

Blended = m

Gruppe 2

Space

Benyon, D.(2012). Presence in blended spaces. Interactingwith Computers, 24(4), 219-226.; Benyon, D., Mival, 0., & Ayan, S. (2012). Designingblended spaces. In Proceedings of the 26th
Annual BCS Interaction Specialist Group Conference on People and Computers (pp. 398-403). British Computer Society.



Hybride Lernraume

Ontology

Generic Topology Zeitgleich agieren in mehren Raumen:
Space Volatility
Agency Physischer Raum

/ \ Digitaler Raum

Sozialer Raum

Correspondences
Physical < > Digital Didaktischer Raum
Space Space Informationsraum
Navigationsraum
\ / Zwischenraum
Freiraum

Blended

Space

Benyon, D.(2012). Presence in blended spaces. Interactingwith Computers, 24(4), 219-226.; Benyon, D., Mival, 0., & Ayan, S. (2012). Designingblended spaces. In Proceedings of the 26th
Annual BCS Interaction Specialist Group Conference on People and Computers (pp. 398-403). British Computer Society.



Aktivitatsbasiertes Design

Outcomes
e.g. cognitive; psychomotor; affective

. identity, enculturation, engagement in valued practices, etc -
. Study .
a o . back situation &
E Exrnqsrc feeci" from selfimonitoring; E
. via ofhers; gus timescales "
. over various timescals Activity .
. e.g. mental; physical .
. problem-solving; reflective .
u with/without others; with/without tools/artefacts .
. heavily situated or abstracted, etc .
: :
™ VAN .
. People Tools, artefacts .
- e.g. friends, workmates and other resources in the material-digital world .
. individually; collectively e.g. books; wikis, email; LMS/VLEs; seminar rooms, .
. dyads, groups, teams, communities Majritenance Prod etc .
: :
: /- N\ :
. Tasks .
. Macro-meso-micro in scale .
.--IIIIIIIIIII----IIIIIIIIIIIIIE.g.dissertationpmject;essay;Iabreporl;ansmringaquesﬁon EEEEFEEEEEEEEEEEEEEEEENEEEEEEEREEEERERREEDD N

embedded meso-scale assessed tasks as key devices

Peter Goodyear and Robert A Ellis. 2008. University students’ approaches to learning: rethinking the place of technology. Distance Education 29, 2 (2008), 141-152.
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Design Based Research

Umsetzung und Verbreitung

y

Analyse Entwurf Evaluation - Erprobte Intervention

-

-

- Theoretisches Verstindnis

- Design Workshops mit Professor*innen
- Lehrszenarien und Produkte prototypisch entwickeln und testen

- Wirkfaktoren und Gelingensbedingungen neuer Formate erforschen
(Scholarship of Teaching and Learning)

* McKenney, S. & Reeves, C.T.(2012). Conducting educational design research. New York: Routledge.; Reinmann, G. (2017). Design-based Research. InD. Schemme & H.Novak (Hrsg.), Gestaltungsorientierte Forschung — Basis fiir soziale Innovationen. Erprobte Ansdtze im
Zusammenwirken von Wissenschaft und Praxis. S 49-61. Bielefeld: Bertelsmann.



Vorstellung

Design Workshops — Entwicklung neuer Good Practice

Projektvorstellung

DESIGN
Workshop

Am: 01, Marz 2021 von 10-12 & 13-15 Uhr

VORSTELLUNG

Vorstellen in 3 Satzen:

Wer bin ich?
Wo komme ich her?
Was michee ich heute erreichen?

Einfuhrung in didaktische Konzepte

Einfihrung

in
—— didaktische
Konzepte

Input Birgit

Schritt 4: Ideen finden

schritt 1: Verstehen

Lehrprojekte
/Verstehen

5 Minuten Einzelarbeit:
Was wollten Sie schon immer in Ihrer Lehre andern, was sich
durch hybride Szenarien vielleicht anbietet?

10 Minuten 2Zer Teams:

Welche Herausforderungen in Ihrer Lehre beschaftigen 5ie?
Wie sieht Inre Lehre aus, wenn Sie der Herausforderung
begegnet sind?

10 Minuten Plenum:
Stellen Sie das Lehrprojekt Inres Partners / Ihrer Partnerin und
gefundene Herausforderungen dem Plenum vor.

AGENDA

Mire-Einfihrung

Vorstellung Projeke HybridLR
Schrite 1: Verstehen

Schritt 2: Beobachten / Empathie
Schitt 3: Synthese

Schritt 4: ldeen generieren
Schritt 5: Prototypen

Schritt &: Testing

Reflexion

Abschluss

S LENOWN R WM

Schritt 2: Beobachten

Beobachten

Wenn Sie dariber nachdenken, in welcher Situation sich lhre
Studierende innerhalb der gewahlten, aktuellen Lernsituation
befinden - was brauchen lhre Studierenden? Welche Werte sind
Innen wichtig? Wie reagieren |hre Studierende auf die
Herausforderung?

Wahilen 5ie sich Value Karten aus und sammeln 5ie [hre
Gedanken fir 10 Minuten auf der dafir vorgesehenen Flache.

Stellen Sie im Anschluss lhre Gedanken dem Plenum vor.

PROJEKT

Vorstellung

Verbundprojekt: Wirkfaktoren und Good Practice bei der
Gestaltung hybrider Lernraume (HybridLR)

Campus Gummersbar, Zentrum fiir Lehrentwicklung & IWM
Tabingen

Schritt 3: Synthese

Synthese

Wenn 5ie sich die Annahmen dber Ihr Lernszenario und die
Studierenden anschauen - an welchen Elementen kinnen Sie
etwas verandern oder sie bearbeiten? An welcher Stelle sehen
Sie konkrete Moglichkeiten, etwas zu verdndern?

Sammeln Sie Ihre Gedanken fir 10 Minuten auf der dafiir
vorgesehenen Flédche.

Stellen 5ie im Anschiluss Ihre Gedanken dem Plenum vor.

Schritt 5: Prototyping

Schritt 6: Testen

Ideen
finden

Welche hybride Ideen fallen Ihnen zur Losung lhrer
Herausforderung ein? Versuchen Sie 20 hybride Ideen
aufzuschreiben, egal wie unrealistisch oder verrickt sie
erscheinen.
Kategorien:
» Quick Wins {technisch méglich & einfach umsetzbar)
- WhinecrhAdanlban (Darfalra Idaat

Prototyping

Entwickeln 5ie einen konkreten Prototyp fur deine gewdhite
Situation. "Bauen” Sie das hybride Szenario nach Wunsch -
beispielsweise auf Miro, als Zeichnung, mit Lego-Steinen oder
etwas ganz anderes.

Beachten Sie dabei:

. WMae eallan Adia Trodisrandan reitnakoand

Testen

Sie haben 10 Minuten Zeit uns Ihr hybriden Lernszenario
vorzustellen und es gedanklich mit uns zu testen.

Beziehen Sie folgende Aspekte in den Test ein.

+ Welche Fragen haben sich Ihnen bei der Entwicklung des

Fushridan Transrine mactalls?

Feedback

Feedback

Wie haben Sie den Design Thinking Prozess erlebt?

Konkret
und bereits

umgesetzt
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Gestaltung von Werkzeugen

3 pictshareit.net

Dein personlicher
Medienpadagogische
Angebot Monster-Mix

Praxisfeld

Methodenmonster
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Lernarena, zusammen mit Studierenden gestalten

ey e e

e D . z
Partizipative LernArena sl
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Lagerflaiche Mensa Projektraum Start-up Box ' Partiiipative LernArena

Anforderungen

Inklusiver Charakter: Ein Raum fur alle

Gute Erreichbarkeitund Zuganglichkeit: Zentrale Lage, offener Charakter

Aktive, positive und geloste Atmosphare: Dritter Ort, sich zuhause flihlen

Hybrider Lernraum vielen Dimensionen: Physisch, digital, sozial, didaktisch, informativ
Innovation und Kreativitat: Design Thinking, Ko-Kreationsprozesse

Multi-Codierung: Flexible, vielfaltige Nutzung

Kontinuierliche Weiterentwicklung: Evaluation und aktive Umgestaltung




Partizipative Gestaltung

— Educational Hackathons

= In Planungs- und Umsetzungsprozesse einbeziehen
— Barcamps

— Stud. Projekt- und Abschlussarbeiten
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* Gestaltbare Losungsentwiirfefiir einen Problemkontext

Towns *Buildings - Construction

* Begrundet durch Diskussion von A Pattern Language l
\
Problem, Einflussfaktoren und Konsequenzen |

* Belegt durch existierende Good Practices

Christopher Alexander
Sara Ishikawa - Murray Silverstein

WiITH

Max Jacobson -Ingrid Fiksdahl-King
—> Wissenstransfer durch systematische Beschreibung | Shiomo Angel

— Lokale Theorien tber gute Losungsformen

Alexander, C,, Ishikawa, S., Silverstein, M., Jacobson, M., Fiksdahl-King, I., & Angel, S. (1977). A pattern language: towns, buildings, construction. New York: Oxford University Press.; Alexander, C. (1979). The timeless way of building. New York: Oxford University Press.



Pattern Mining

Induktives Ableiten aus bestehenden Beispielen mit
qualitativen Methoden und Analyse der Wirkfaktoren

* Bildungssafari

* Analyse existierender Raumkonzepte, Frameworks, Literatur
e Testen von Raumkonfigurationen

* Prototypen im Rahmen von Design Based Research

* Partizipative Designsessions mit spateren Nutzer*innen des Raums
(Studierende)

e Writer's Workshops

Kohls, C.; Panke, S. Is that true...? Thoughts on the epistemology of patterns. In Proceedings of the 16th Conference on Pattern Languages of Programs.ACM, New York, 2009.
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Maker Spaces
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Hybride Galerien, Expobereiche




ional Pop-ups

Educat




Lernkino



Inverse Konferenz




Veroffentlichte Muster

Hybrider Gastvortrag

Hybrider Video-Seminarraum

Initialer Zindfunke fir digitale Raume
Inverse Konferenz

Kontextgerechte Vorlagen
Livetranskription und -Gibersetzung von
Vortragen

Lokale Sicherungskopie

Keine Anmeldung erforderlich
Makergarage

Makerspace

Mobile Videokonferenzanlage
Mindliche Videoprifung
QR-Code-Verknupfung
Standortlibergreifendes Hybridseminar
Standortverknlipfte Lernressourcen
TED-Sessions

Umgekehrter Beitrittsmechanismus
Virtuelle Kopie

Coming soon

Aktivitatszentriertes Design

Digitale Vitrine

Flexible Mobel

Hackathon

Hybrider Ausstellungsrundgang
Hybride Exkursion

Hybrides Prasenzseminar

Hybride Streaming-Vorlesung
Lernbox

Lernkino

Lernnische

Offener Bildungsraum/ Pop-Up-Space
Raumbuchung

Raum-Reset

Videodiskussion mit moderiertem Chat
Videokonferenzbox
Videoproduktionsraum

Virtueller Zwilling

Wissenschaftsbox

In Planung

Raumbuchung

Locator

Digitaler Zwilling
Experimentierraum flr Lernsettings
Technologie verstecken
Videoproduktionsraum

Digitale Vitrine

Zeige den Entwicklungsprozess
Seminar Messenger

Normadic Teams

Lern-und Arbeitsarena
Lernzentrum, Hub

What's on

Raum-Reset
Raumiibergreifendes Arbeiten
Raum mit mehrfacher Affordance
Virtueller Raumrundgang
Lernroboter, Lernbuddy

Smart Learning Rooms

Smart Home for Learning
Shared and individual workarea
Simulationsraum
Inspirationssaule

Nested Areas

Raum mit Stationen
(Lernflashmobs)

Digitaltage



Veroffentlichte Muster

Coming soon In Planung

Hybrider Gastvortrag Aktivitatszentriertes Design Raumbuchung
Hybrider Video-Seminarraum - Locator
Initialer Zindfunke fir digitale Raume Making

Inverse Konferenz
Kontextgerechte Vorlag
Livetranskription

. . lir Lernsettings
Hy DT TCCTENSRECT U dgang Partzipation n

vbride ExkUksion aum

Lerngruppen

Vortragen ybrides Pra§enzseminar ST IN €

Lokale Sicherungskopie ybride Streaning-Vorlesung Zeige dep Entud NOSDIOZESS
Keine Anmeldung erforderlich Lengbox

Makergarage Le Offene
Makerspace . Le

Mindliche Ra What's on

QR-Code-Verk Lernende Ra Raum-Reset

Standortlibergreifendes Hybridseminar Vidglodiskussion nit moderiertem &at R3 Loiten
Standortverknlipfte Lernressourcen deokonferenzPpox ace
TED-Sessions ideoproduktighsraum Lernvideos
Umgekehrter Beiig Virtueller Zwilljhg

Wissenschaftgbox Sma

Virtuelle Kopig Persistenz

Home for Learning
slividual workarea

Videokonferenz
Capturing e
Raum mit Stationen

(Lernflashmobs)
Digitaltage



Repositorium bei e-teaching.org

https://www.e-teaching.org/praxis/gestaltung-hybrider-lernraeume-hybridir
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Entwurfsmuster im Repositorium
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Anmelden Registrieren

suchen

Materialien Mews & Trends Community

tartseite > Aus der Praxis
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Hybride Lernraume

In dieser Sammlung stellen wir [hnen kleine, aber auch umfassendere
Losungen fur die Gestaltung hybrider Lernraume in der Hochschullehre vor.
Gestaltungselemente werden dabei jeweils detailliert erlautert und anhand
von Beispielen veranschaulicht. Die Sammlung befindet sich derzeit im
Aufbau und wird fortlaufend erweitert.

18 Eintrage:

Hybrider Gastvortrag

Externe Personen kénnen als Gastvortragende und Diskussionspartner
Lehrveranstaltungen an Hochschulen sehr bereichern. Die Zuschaltung der eingeladenen
Expertinnen und Experten per Videckonferenzsystem kann dabei den Aufwand fir die
externen Gaste de [...] mehr...

Hybrider Video-Seminarraum

Ein hybrider Video-Seminarraum verflgt GUber eine vorinstallierte Technik, die es ermoglicht,
ohne besonderen Vorbereitungsaufwand ein Seminar zu gestalten, bei dem nur ein Teil der
Studierenden im Seminarraum physisch anwesend ist und ein relevanter [...] mehr...

Initialer Zindfunke fur digitale Raume

Um Lernenden in hybriden Lehrveranstaltungen eine schnelle und effektive Bearbeitung

Inverse Konferenz

Bei inversen Konferenzen reisen die Studierenden nicht als Teilnehmende zu
einer Konferenz, sondern es wird ein Konferenzrahmen auf dem Campus
geschaffen, bei dem die Beitrage per Videostream von einer tatsachlich
stattfinden Fachkonferenz Ubernommen werden. Studierende nehmen
gemeinsam vor Ort an den Ubertragungen teil, tauschen sich in
Kaffeepausen und Fragerunden fachlich zu den Beitragen aus und flankieren
die Veranstaltung gegebenenfalls mit eigenen lokalen Prasentationen. So
wird ein unabhangiger Konferenz-Satellit auf dem Campus geschaffen.

Kontext

Studierende sollen forschungsbasiertes Lernen erleben. Zur Forschung gehort der
wissenschaftliche Diskurs auf Konferenzen - mit Fachbeitragen, Netzwerken und
angeregten Diskussionen in der Kaffeepause sowie beim Conference Dinner.

Problem

Die Teilnahmegebuhren und Reisekosten tbersteigen studentische Budgets und sind durch
die offentliche Hand nicht fur groRere Studierendengruppen finanzierbar.

Hybrider Gastvortrag

Externe Personen konnen als Gastvortragende und Diskussionspartner
Lehrveranstaltungen an Hochschulen sehr bereichern. Die Zuschaltung der
eingeladenen Expertinnen und Experten per Videokonferenzsystem kann
dabei den Aufwand fur die externen Gaste deutlich reduzieren, ohne dass
die Lehrqualitat darunter leiden muss.

Kontext

Fur bestimmte Themen und Inhalte kann es sinnvoll sein, externe Expertinnen und
Experten in eine Lehrveranstaltung einzuladen. Personen aus studiengangsnahen
Berufsfeldern geben den Studierenden Einblick in unterschiedliche Themen und aktuelle
Entwicklungen, sie kénnen ihnen die Praxisrelevanz von Lerninhalten aufzeigen und diese in
einen authentischen Kontext setzen. Aber auch Forschende anderer Hochschulen oder
Institute kénnen mit ihrer fachlichen Expertise die Lehrveranstaltung bereichern, den
Studierenden neue Themenfelder zuganglich machen und sie fir Spezialgebiete ihres Fachs
begeistern.

Eingeladene Personen kénnen dabei aus dem nahen Umfeld der Hochschule kormmen,
beispielsweise aus Unternehmen der Region, mit denen auch im Rahmen von Praktika oder
Qualifikationsarbeiten kooperiert wird oder die Studierende gezielt im Rahmen des
Recruitings Uber Berufschancen informieren und als Fachpersonal gewinnen wollen.
Ebenso kann es fir die Studierenden aber auch attraktiv sein, Gberregional Expertinnen
und Experten mit ausgewiesener fachlicher Expertise und internationalem Renommee
kennenzulernen.

Problem

Die Anreise an den Hochschulstandort ist fir die Expertinnen und Experten mit einem
hohen Aufwand verbunden. Entsprechend kann der Nutzen einer Teilnahme an einer
einzelnen Lehrveranstaltung fir einen eingeladenen Gast schnell als zu gering in Bezug auf
den Aufwand erscheinen, wodurch die Hochschule attraktive externe Gaste gegebenenfalls
nur schwer oder gar nicht fir ihre Lehrveranstaltungen gewinnen kann.



Lesetipps
Sadorstanding Voscbng {ostng Pracis S = i "_ _ * \/\, \

at Gl

9\-

E - ! : - Y '

¥i . p— i -

o v, Yo =  |e o ARCHlTEKTU
th - = o'l i ¥

Képpe Editors

Hybrld W
Learning e |
HE= |

UND WISSEN

KOMPENDIUM MOOERNER BILOUNGSBAUTEN

JOS BOYS

Learn et
for foe

CREATIVE

== Thinking



Uberblick

Motivation fur den hybriden Campus
Hybriditat

Gestaltung hybrider Lernraume
Entwurfsmuster

Denkanstof3e



Denkanstifie

=>» Finanzierbarkeit
=» Auslastung der Rdume, zukiinftiger Raumbedarf
=>» Fairer Zugang fir alle

=» Abhangigkeit von kommerziellen Plattformen
=>» Uberforderung (und Uberschleunigung) durch digitale Medien

=» Bildung ist mehr als Wissensvermittlung
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Vielen Dank.

christian.kohls@th-koeln.de

Prof. Dr. Christian Kohls — TH Kéln, Campus Gummersbach

Arts Sciences

Technology
TH Koln



